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Facts

Der Zauberwirfel wurde 1974 vom ungarischen Professor fir Physik und
Design Ern6 Rubik erfunden.

Der sogeRubiksCGubeA | °ste i nkrdanewdhne ¢ h e
Zauberwurfel-Manie aus.

Es gibt 43.252.003.274.489.856.000 also ~ 4,3 x 10%® mdgliche Stellungen.
Die erste allgemein verstandliche
Spiegel i ver°ffentlicht.

Der Weltrekord im Lésen des Wrfels auf Zeit (Speedcubing) liegt 2008 bei
7.08 Sekunden.

Der Weltrekord im Blindcubing liegt 2008 bei 54.22 Sekunden.

Es gibt Menschen, die schaffen es den Wirfel einhandig in 17 Sekunden
zu l6sen.

Absolut unglaublich ist das gleichzeitige einhandige Ldsen von 2 Wiirfeln
simultan in 41 Sekunden.

Neuste Computersimulationen zeigen, das 23 Zige genidgen um einen
komplett verdrehten Warfel wieder zu ordnen.

o Po  Po Po Po Do Do Do Do
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Eine wichtige Erkenntnis

Seite wird weilR! A Nehmen wir an, der Wiirfel sei
folgendermalien verdreht.

A Welche Farben bekommen die
3 gezeigten Seiten im gelosten
Zustand ?

A Die Farbe einer Seite wird
immer durch den Mittelstein
bestimmt!

A Warum ist das so ?

Seite wird rot! Seite wird blau!
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Der innere Aufbau

A

Die Mittelsteine sitzen auf
einem starren Achsenkreuz.

Sie kénnen lhre Position
zueinander nicht verandern,
sondern sich nur um die eigene
Achse drehen.

Die Mittelsteine bleiben somit
immer in der Mitte!

Selbst im verdrehten Zustand,
liegen sich folgende Mittelsteine
gegenuber:

Grina A Blau
Rot a A Orange
Weil3a A Gelb

Einleitung
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Bezeichnung der Steine

Mittelstein
(6x)

Eckstein

/ (8%)

Kantenstein
(12x)

w soLving RUDbIK Scube
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inverted= Gegenuhrzeigersinn

Ui (8)

L (3)

R (1)

1!__

Li (4)

T

|
Di (y)

E=3

D (x)

-

F(5)

Einleitung

Vereinbarung der Drehrichtungen

In Blickrichtung von
vorne auf den Wirfel :

U A Up

Ui A Upinverted

R A Right

Ri A Rightinverted
L A Left

Li A Leftinverted
D A Down

Di A Down inverted
F A Front

Fi A Frontinverted
9§ A Swiss notation

Jeder Zug ist

eine Viertel

# drehund

Fi(6)

8
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Der Wirfel wird in ebenen gelost

A Der Wiirfel wird nicht Seite fiir

kg

fur den gerade aktuellen
LOsungsschritt keine Rolle
spielen, sind ausgeblendet
(schwarz).

N

Seite geldst, sondern in
Ebenen!

A Nicht benotigte Steine, bzw.
Steine deren Lage und Farbe

A OK é LOS GEHTS! !

| ™\

FOR
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Das wellie Kreuz

A Als erstes muss ein weil3es
Kreuz auf die Oberseite des
Wiirfels gedreht werden.

A Aus dem Aufbau des Wiirfels
geht hervor, das nur die Seite
mit dem weil3en Mittelstein
dafir in Frage kommt!

A Die AuRenseiten der
Kantensteine, welche das
Kreuz bilden, missen mit den
Farben der jeweils
angrenzenden Mittelsteinen
ubereinstimmen.

Arbeitsebene? frei bewegbar
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Unterseite ist weil3!

Das wellie Kreuz

A

Das We__iBe Kreuz ist mit ein
wenig Ubung leicht zu
realisieren

Man dreht auf der Arbeitsebene
(unten), den entsprechenden
Kantenstein unter seine
eigentliche Position und dreht
Ihn dann nach oben.

Sollte sich der Stein an einer
anderen Stelle des Wiirfels
befinden, so muss er erst auf
die untere Ebene gedreht
werden.

Sonderfall siehe nachste Folie.

Losen der 1. Ebene (Standardlosung) 1
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Kantensteine drehen (Kreuz)

A Sollte der Kantenstein fiir das
Kreuz verdreht liegen, so
kommt der erste Algorithmus
zur Anwendung.

A Der Wurfel wird hierzu so
gehalten, wie im unten gezeigt.

A Nach Ausfiihren der Zugfolge
Fi U Li Ui, liegt der Kantenstein
richtig.

A Das ganze funktioniert natirlich
auch in die andere Richtung!
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Welil3e Ecksteine einsetzen

A Nun missen die
entsprechenden Ecksteine
richtig in die oberste Ebene
eingesetzt werden.

A Hierzu wird der entsprechende
Eckstein unter die Position
gedrent, die er spater

. » einnehmen soll. Es spielt dabel

Zielposition \ Unterseite  keine Rolle wie die Fgrben des

Ecksteins angeordnet sind.

Weil3 konnte hier z.B. auch

unten sein. Achtung: Die

anderen Farben mussen
nattrlich zu den Farben der

Mittelsteine passen!

A Nun Ri Di R D ausfiihren.
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Erste Ebene gelost!

A Sollte ein Eckstein nicht sofort
richtig zum Liegen kommen,
muss die Zugfolge mehrmals
ausgefuhrt werden. Solange bis
es passt!

A Wenn der Eckstein schon
richtig auf der oberen Ebene
liegt, aber noch verdreht ist,
wird ebenfalls die Zugfolge
ausgefunhrt.

A Nachdem alle Ecken eingesetzt
sind, sollte der Wirfel wie im
oberen Bild aussehen. T-Stlicke
einfarbig an den Seiten, weil3e
Flache oben.

A Fur die weiteren Schritte wird
der Warfel gedreht! Gelb oben.

)
o
S
O
N
=
O
>
ad
9,
=
>
O
p

Losen der 1. Ebene (Standardlosung) 14

Horer 2008




Kantensteine eindrehen 2. Ebene

A Fur alle weiteren Schritte, den
W rfel einfach umdrehen und
so vor sich halten, dass die
gelbe Seite nach oben zeigt.
Erkennbar an dem gelben
Mittelstick!

A Nun missen die
entsprechenden Kanten in die
zweite Ebene eingesetzt
werden. Hierbei sind 2 Falle zu
unterscheiden. Entweder muss
der passende Stein nach links
eingedreht werden (wie im Bild
links), oder nach rechts.

A Liegt er schon richtig ist
naturlich nichts zu tun.

)
o
S
O
N
=
O
>
ad
9,
=
>
O
p

Losen der 2. Ebene (Standardlosung) 15

Horer 2008




w soLving RUDbIK Scube

Kantenstein links eindrehen

A Der passende Stein wird tiber
seinen entsprechenden
Mittelstein gedreht.

A Algorithmus ausfiihren

A Ergebnis:
/ BIaU\ .
UiLiU LU BiFi
84737586
Losen der 2. Ebene (Standardlosung) 16
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Kantenstein Rechts eindrehen

seinen entsprechenden
Mittelstein gedreht.

A Algorithmus ausfiihren

A Ergebnis:

U RUIRIUIFIU F
71828675

LOosen der 2. Ebene (Standardlosung)

A Der passende Stein wird tiber
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Sonderfall Kantenstein 2. Ebene

A Sonderfall !

A Sollte ein Kantenstein schon an
der richtigen Position liegen,
aber verdreht sein, so wird er
mit einem der beiden
vorangegangenen Algorithmen
Araus gekicktd.
natdrlich wieder eingedreht
werden.

A Wenn alles korrekt gelaufen ist,
sollte der Wiurfel nun so
aussehen.
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